
2026　国スポ少年種別代表選手一次選考会男子 令和8年7月23日(木) 
長崎市営庭球場（松山）

A 金子　淳之介

海星高校②

根本　光        長
崎大学教育学部

附属中学校③

深堀　佑太

相浦中学校③

船津　漣斗

海星高校③

古市　蒼空        青雲
高校➀

勝 負 得G 失G 合Ｇ 得/合 順位

-

- -

- - -

- - - -

B 三原　快斗

海星高校②

岩﨑　暖季　　

海星高校③

宮崎　琥碧

海星中学③

中原　幹太

海星高校②

立花　蔵之助        西
浦上中学③

勝 負 得G 失G 合Ｇ 得/合 順位

-

- -

- - -

- - - -

C 緒方　一馬

海星高校③

大塚　淳平

海星中学③

下川　幸輔

東長崎中学③

舟越　蓮        海
星高校③

谷口　草介　　海星

高校①
勝 負 得G 失G 合Ｇ 得/合 順位

-

- -

- - -

- - - -

D 只安　葵        海
星高校③

林田　優俄

海星高校②

山川　寿丸

長崎大学教育学

部附属中学校③

中村　吉助

海星中学③

本山　大宝        海星
高校①

勝 負 得G 失G 合Ｇ 得/合 順位

-

- -

- - -

- - - -

1 金子　淳之介        海星高校②

2 根本　光        長崎大学教育学
部附属中学校③

3 深堀　佑太        相浦中学校③

4 船津　漣斗        海星高校③

5 古市　蒼空        青雲高校➀

6 三原　快斗        海星高校②

7 岩﨑　暖季　　海星高校③

8 宮崎　琥碧        海星中学③

9 中原　幹太        海星高校②

10 立花　蔵之助        西浦上中学
③

11 緒方　一馬        海星高校③

12 大塚　淳平        海星中学③

13 下川　幸輔        東長崎中学③

14 舟越　蓮        海星高校③

15 谷口　草介　　海星高校①

16 只安　葵        海星高校③

17 林田　優俄        海星高校②

18 山川　寿丸        長崎大学教育
学部附属中学校③

19 中村　吉助        海星中学③

20 本山　大宝        海星高校①
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ラウンドロビン方式の順位決定方法

１．ラウンドロビン方式における順位は、勝率の高い選手を上位とする。勝率＝勝利した試合数÷総試合数
２．２選手が同率になった場合は、お互いの対戦結果(直接対決)の勝者。 
３．３選手以上が同率になった場合は、全試合での取得ゲーム率(%) で順位をつける 。取得ゲームの合計数÷全試合のゲーム合計数=取得ゲーム率
上の表記は、すべての試合が完了した場合です。これに当てはまらない場合もあります。

４．ノーショウ（欠場）、または失格者の取得ゲーム数はすべて0とする。
　　(例：１セットマッチなら６－０)
５．けが等によるリタイアの場合は、勝者はリタイアの後、残りのゲームをすべて勝ったとしてゲーム数を記録し、敗者はリタイアするまでに取得したゲーム数を記録する。

　　(A対Bの１セットマッチで、Bが２－２のとき、けがでリタイアした場合、勝者はAでスコアは、６－２と記録する。)

１～５までの項目でも順位が確定できない場合は、くじ引きで決定する。


